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Краят на гората е преходна зона между местообитанията, която 
осигурява подслон на видове, които са не по-малко разнообразни от 
тези във вътрешността ѝ. Ще срещнете много нови обитатели, както 
и познати такива, които смело изследват откритите пространства.

Компоненти
36 карти:

Всички карти от разширението са маркирани с нов символ за тип .

12 храста
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Промени в подготовката
Може да изберете да играете с едно или с две разширения. 
Разбъркайте избраните карти с тези от базовата игра и върнете 
10 карти в кутията. След това, в зависимост от броя на играчите, 
махнете още:

Не трябва да гледате махнатите карти.

*Съветваме ви, когато играете с две разширения, вместо да 
броите картите, които да махнете в началото, разбъркайте 
всички и ги разделете на приблизително равни купчинки: с 2-ма 
играчи на 5 купчинки, след това махнете 2 от тях, с 3-ма – на  4 
купчинки и махнете 1  от игра.

80 карти*

50 карти*

35 карти

20 карти 

с едно 
разширение

с две 
разширения

при 2-ма играчи    45 карти

при 3-ма играчи   30 карти

при 4-ма играчи   15 карти

при 5-ма играчи   0 карти
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Промени в начина на игра
Следвайте правилата на базовата игра. Имайте предвид следните 
уточнения: 

Рояк пчели: 
Изпълнете ефекта, след като сте платили за картата.

Водна полевка: 
След всяка изиграна фиданка обръщайте карта от тестето на 
поляната (според обичайното правило за изиграване на дърво).

Пеперуди: 
Можете да съберете до 7 различни пеперуди в един комплект само 
ако играете с двете разширения. 

Сврака: 
Изпълнете бонуса, след като сте платили за картата. Ако на 
поляната има само една карта, вземете само нея.

Храсти : 
Предоставят позиции за карта на всяка от четирите си страни 
(като дърветата) и имат постоянен ефект (като гъбите). Този 
ефект важи още при изиграването на храста, като активирате 
неговия бонус. Храстите не са нито дървета, нито гъби!

Коприва: 
Ефектът се отнася за дървото или храста, където е Копривата.
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Нови символи 
За тип	   	       Ефекти и бонуси

Храсти от 
поляната

Вземете посочения брой карти от 
поляната

Изиграйте указаната карта от 
ръката си (напр. Прасенце). 

Край на гората 
(указва всички 
карти от това 
разширение) 


